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Pour délivrer sa bien-aimée, le chevalier Cupidon doit donner un coup d’épée
sur la pierre portant le nombre magique. S'il réussit, la porte s’ouvrira. En

revanche, s'il se trompe, le chateau s’écroulera et belle périra.
Aide-le a trouver la magique.
Voici les indices dont il dispose :
Il ne contient pas le chiffre 1.
Un de ses chiffres est 4.
Il est plus petit que 42.

Il est plus grand que 37.





