TITRE : JEU DE QUILLES
Domaine :  NOMBRES ET CALCULS
Niveau : ce1
Cycle : 2
Réponse : Anna a fait tomber la quille 6 et la quille 4.
Logique de l’activité :

Effectuer des calculs sur des nombres à un ou à deux chiffres pour atteindre un nombre cible, comparer des nombres.

Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) :

Chercher
Modéliser
Représenter

Raisonner
Calculer
Communiquer

Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) :
· Nommer, lire et écrire des nombres entiers.
· Mémoriser des faits numériques et des procédures : tables d’additions

Au regard des attendus de fin d’année :
· Calculer mentalement des sommes, des différences et des produits.
· Utiliser des procédures de calcul mental et des propriétés : changer l’ordre des termes dans une somme……

Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	Problème pour réaliser de petits calculs par augmentation ou retrait.
Difficulté à comprendre la trame de l’énigme.
	Dépasser le simple comptage pour aboutir à une procédure experte. Par exemple : 23 – 5 = 23 – 3 – 2 .

Bien expliquer le jeu en lui-même pour comprendre à quoi correspond la « photo ».


