TITRE : Tout feu-tout flamme
Domaine : Vers la géométrie
Niveau : GS
Cycle : 1
Réponse : voir réponse illustrée
Logique de l’activité :

Se repérer et se déplacer dans un quadrillage.

Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) :
Faire l’expérience de l’espace
Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) :
Coder un déplacement sur un quadrillage
Au regard des attendus de fin d’année :
Situer des objets par rapport à soi, entre eux, par rapport à des objets repères.
Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours à partir de sa représentation (dessin ou codage).
Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	Mauvaise orientation des flèches
	Proposer à chaque élève le support et leur donner des flèches orientées (base indiquant la partie basse) à poser sur le quadrillage


