TITRE : Les aventures de Bongrostoutou (3)
Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Niveau : GS
Cycle : 1
Réponse : 5
Logique de l’activité : Manipulation du nombre
Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) : étudier les nombres
Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) : résoudre un problème en cherchant l’état final
Au regard des attendus de fin d’année : Quantifier des collections jusqu’à dix au moins ; les composer et les décomposer par manipulations effectives puis mentales 

Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	L’élève répond au hasard

	lire l’énoncé sans montrer le support et demander ce qu’ils ont compris


