TITRE : A LA BONNE HEURE
Domaine :  Grandeurs et mesures

Niveau : CM2

Cycle : 3
Réponse : 
Logique de l’activité :  Il s’agit, à partir d’indices de retrouver la montre des 4 enfants. Un enfant a l’heure exacte, les autres avancent ou retardent. Trouver l’instant initial à partir de la durée. 
Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) : Chercher – Modéliser – Représenter – Raisonner – Calculer - Communiquer.
Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) : 

Déterminer un instant à partir de la connaissance d'un instant et d'une durée.

Résoudre des problèmes en exploitant des ressources variées.
Au regard des attendus de fin d’année :
L'élève détermine un instant à partir de la connaissance d'un instant et d'une durée.
Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	Mauvaise lecture de l'heure sur une montre à aiguille.

Méconnaissance du vocabulaire de l'heure.
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