TITRE : La potion de Grabouilla
Domaine : Nombres et calculs
Niveau : Cm1
Cycle : 3
Réponse : Elle détenait 2 araignées, 4 scarabées et 2 serpents.
Logique de l’activité : 
Organiser des données numériques et les faire interagir (corrélation entre deux listes de multiples et une somme).
Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) : 
Chercher
Modéliser
Représenter

Raisonner
 Calculer      Communiquer

Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) : 
Mobiliser les faits numériques mémorisés au cycle 2, notamment les tables de multiplication jusqu’à 9
Connaître et mettre en œuvre un algorithme de calcul posé pour effectuer l’addition, la soustraction et la multiplication de nombres entiers ou décimaux 

Résoudre des problèmes mettant en jeu les quatre opérations : 

-sens des opérations ; 

-problèmes à une ou plusieurs étapes relevant des structures additive et/ou multiplicative
Au regard des attendus de fin d’année : 
Proposer des problèmes qui relèvent des quatre opérations faisant appel:

-au sens des opérations;

-à des problèmes à une ou plusieurs étapes relevant des structures additives et/ou multiplicatives
Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	Difficultés de vocabulaire
	Expliquer le vocabulaire employé puis poser des questions simples favorisant la compréhension des problèmes posés. Possibilité d'illustrer les problèmes par des dessins, des schémas


