TITRE : JEU DU PORTRAIT
Domaine :  ESPACE ET GEOMETRIE
Niveau : CE2
Cycle : 2
Réponse : Figure E
Logique de l’activité : D’après les indices donnés, retrouver la figure. « Qui suis-je ? »
Mettre des données dans un tableau et y lire la solution.
Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) : 
Chercher Modéliser Représenter Raisonner Calculer Communiquer
Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) :
Reconnaître, nommer les figures usuelles
Au regard des attendus de fin d’année :
L’élève fait le lien entre propriétés géométriques et instruments de tracés (équerre/angle droit)
Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	L’élève n’utilise pas l’équerre. Il travaille à l’intuition.
Il ne prend pas en compte tous les éléments donnés par l’énoncé.

	Accompagner la lecture par étapes
Apprendre à éliminer des intrus


[image: image1.jpg]


Les nombres et les unités employés sont ceux des programmes.

L'évaluation porte sur la capacité à :

compléter un tableau donné à partir d'un document ;

sélectionner dans un document les informations utiles en vue de les traiter.
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