TITRE : Dans le magasin de jouets
Domaine : Grandeurs et mesures
Niveau : CE1
Cycle : 2
Réponse : Le jeu de société et les cartes
Logique de l’activité :

Résoudre un problème relatif à l'euro.
Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) :

Chercher
Modéliser
Représenter

Raisonner
Calculer
Communiquer

Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) :
Résoudre des problèmes (…) en utilisant les quatre opérations sur les grandeurs ou leurs mesures
Au regard des attendus de fin d’année :
Résoudre des problèmes en une ou deux étapes impliquant des longueurs, des masses, des contenances, des durées ou des prix.
Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	
	Proposer des horloges avec l’aiguille des heures en rouge et des minutes en bleu.


