TITRE : Droite au but
Domaine : Espace et Géométrie
Niveau : CP
Cycle : 2
Réponse : image
Logique de l’activité : 
Repérer des alignements de joueurs, placer des joueurs pour respecter l'alignement.
Compétence(s) majeure(s) travaillée(s) : 
Chercher
Modéliser
Représenter

Raisonner
 Calculer      Communiquer

Référence(s) aux programmes 2018 (objectif(s) notionnel(s)) : 
Utiliser la règle (non graduée) pour repérer et produire des alignements
Au regard des attendus de fin d’année : 
Repérer visuellement des alignements

Utiliser la règle pour repérer ou vérifier des alignements

Adaptations pédagogiques :
	Erreurs possibles des élèves
	Propositions de remédiations 

	Mauvais positionnement de l’instrument
	Enlever des joueurs
Différencier les couleurs plus nettement




